
การสราง Animation ดวย Flash MX

Animation บน Flash มีอยู 2 ชนิดใหญๆ คือ Motion Tween และ Tweening Shape ซ่ึงแตละแบบมี
ลักษณะเฉพาะตัว ยากหรืองายตางกัน แตสวนใหญการสราง Animation มักจะเปนแบบ Motion Tween เสีย
มากกวาเนื่องจากสามารถนําไปประยุกตใชงานไดมากกวา ตัวอยางแรกนี้ก็จะบอกวิธีการสราง Animation
แบบ Motion Tween ใหทราบกัน
เริ่มตน

หลังจากเรียก Flash Mx จาก
Start >Program > Macromedia > Macromedia Flash MX แลว
ดําเนินการตามขั้นตอนดังนี้

1. คลิกเมนู Modify > Document แลวตั้งคาดังรูป
ในเบื้องตนใหตั้งคาพื้นหลังเปน
สีขาวหรือสีอื่นยกเวนสีดําเนื่อง
จากในการวาดรูปเสนขอบของ
ภาพจะเปนสีดําซึ่งจะทําใหเรา
มองไมเห็นเสนขอบก็ได
เมื่อตั้งคาเรียบรอยแลวก็ใหคลิก
OK

2. ใชเครื่องมือวาดรูปส่ีเหลี่ยม(Rectangle)กดปุม R
จากนั้นใหกําหนดคาความหนาของเสนเปน 2 และกําหนดสีของสีระบายตามใจชอบแลววาดรูปส่ีเหลี่ยมดังรูป

รูปส่ีเหลี่ยมที่ไดจากการวาด ….>



3. วาดรูปส่ีเหลี่ยมอีกรูปใหมีความสูงนอยกวารูปแรกแตใหมีความกวางฐานส่ีเหลี่ยมมากกวา ดังรูป

4. ใชเครื่องมือ Arrow Tools กด V แลวลากเมาสตีกรอบครองรูปส่ีเหลี่ยมรูปซายมือ เพื่อเลือกรูปส่ีเหลี่ยมรูปซาย แลวลาก
รูปส่ีเหลี่ยมรูปซ็ายมือมาวางทับรูปส่ีเหลี่ยมขวามือลักษณะอยูกึ่งกลางดานลางโดยใหสวนลางของสี่เหลี่ยมรูปที่ลากมานั้น
โผลพนดานลางของอีกรูป

อนึ่งการเลื่อนเพื่อจัดระยะ สามารถใชปุมลูกศรที่แปนพิมพชวยเลื่อนเพื่อหาระยะที่เหมาะสมไดในกรณีที่
Mouse ทํางานไดไมดีนัก

5. ใหคลิกที่วางบน Stage เพื่อใหภาพ Update ตัวเองและเพื่อเปนการยกเลือก Selection จากขอ 4 สังเกตุแถบลายบนสี่
เปล่ียนจะหายไป

6. เล่ือน Arrow Pointer ไปที่มุมของรูปส่ีเหลี่ยมลางซาย จนเห็นเครื่องหมายมุมฉากปรากฏที่ pointer แลวใหลากเมาสลง
แนวดิ่งเพื่อจัดมุมของ ส่ีเหลี่ยมใหมดังรูป



7. ลากมุมทั้งส่ีของสี่เหลี่ยมรูปลางลงแนวดิ่งจนรูปเปลี่ยนเปนอยางที่เห็น

8. ตอไปวาดรูปส่ีเหลี่ยมอีก 1 รูปเหนือรูปเดิมที่มี โดยรูปนี่จะเล็กวารูป
เดิมทั้งหมดที่มี แลวจัดระยะใหอยูในแนวกึ่งกลางพอดี แลวใชเครื่องมือ Arrow ลากเมาสครอบส่ีเหลี่ยมรูปบนแลวใชปุมลูก
ศรบนแปนพิมพชวยจัดระยะซายขวาใหพอดี

9. ใชเครื่องมือ Line Tool กด N จากนั้นลากเสนตรงเชื่อมตอส่ีเหลี่ยมทั้งสองรูป พรอมกับตอยอดแหลมขางบน

10. ตอไปเราจะระบายสีซะใหมใหสวยงาม คลิกเลือกเครื่องมือ Paint Bucket Tool รูปถังสี                 จากนั้นใหดูที่
Properties ดานลางเลือกสีที่ตองการ แลวคลิกระบายลงในชองแทนที่สีเดิมและระบายลงในชอที่ยังไมระบายดังรูปบนขวา



11. ใหใชเครื่องมือ Arrow Tool ลากเมาสครอบรูปจรวดทั้งรูป จากนั้นกดปุม F8 ที่แปนพิมพ

ขั้นตอนนี้เราจะแปลงจรวดไปเปน Symbol หลักการของ Motion Tween ก็คือวาถาเราจะทํา Animation ที่
อยางที่จะมีการเคล่ือนไหวจะตองอยูในรูปของ Symbol เสียกอน

Name คือชื่อของ Symbol ที่อยูใน Library
Behavior คือคือเปาหมายที่จะนํา Symbol ไปใชเชน Button คือตองการนําไปใชเพื่อเปน ปุมทํางาน Graphic

คือนําไปใชทั่วไป
ตอนนี้ใหตั้งชื่อวา Rocket สวน Behavior ใหเลือกเปน Graphic ไว จากนั้นคลิก OK

จากขั้นตอนนี้ไปจะพบวารูปทีวาดไวจะมีกรอบสีฟาครอบที่รูปทั้งหมด และจากขั้นตอนนี้การเคลื่อนยายวัตถุ ไม
จําเปนตองลากเมาสครอบรูปทั้งหมดอีกตอไป เพราะทุกชิ้นไดถูกผนึกเปนชิ้นเดียวแลว

12. ตรวจสอบขนาดของจรวดวาใหญเกินไปหรือไม เพราะเนื่องจากการวาดถาเราวาดดวยขนาดที่เล็ก จะไมสะดวกเพราะ
ตองเพงสายตาและตองควบคุมเมาสคอนขางมากก็เลยตองวาดใหใหญเขาไวแลวคอยลดขนาดใหเล็กลง จากนี้ใหดูวาจะ
ลดขนาดลงเทาใดจึงจะเหมาะ แลวคลิกเมนู

Modify > Transform > Scale
ลากเมาสที่มุมเพื่อลดขนาดใหเล็กลง



13. ลากจรวดไปไวที่ขอบ Stage ดานลาง

14. สมมุติวาเราจะสราง Animation ความยาวเทากับ 60 Frame ซึ่งจะทําให Play ได 4 วินาที เนื่องจากตั้ง Frame Rate
ไวที่ 15 เฟรมตอวินาที ดังนั้นที่ Time Line ใหคลิกที่เฟรม 60 แลวกดปุม F6 (Insert KeyFrame)

15. จากนั้นลากจรวดจากดานลางขึ้นไปไวดานบน

16. คลิกขวาที่ Keyframe 1 จะปรากฏเมนูขึ้นมา ใหเลือกเมนู Create Motion Tween



17. ดูที่ Time Line จะปรากฏแถบสีมวงขึ้นมา นั่นแสดงวาการสราง Animation เสร็จส้ินแลว(ถาไมเกิดขอผิดพลาดใดๆ )

18. ทดลองกดปุม Enter ดู (คลิกเมนู Control > Play  )

จรวดก็จะวิ่งขึ้นไปดานบน

จบตอน


