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ศิศิลปะและการออกแบบลปะและการออกแบบ

� ศิลปะถูกแบงออกเปน 2 สาขาใหญ ๆ 
�� วิจิตรศิลป วิจิตรศิลป (Fine Arts)(Fine Arts)

� ทัศนศิลป (Visual Arts) 
� โสตศิลป (Audio Arts) 
� โสตทัศนศิลป (Audio Visual Arts)

�� ประยุกตศิลป ประยุกตศิลป (Applied Arts)(Applied Arts)
� เปนศิลปะสาขาที่ตอบสนองความตองการของคนเรา� เปนศิลปะสาขาที่ตอบสนองความตองการของคนเรา

เปนหลัก

�  สถาปตยกรรม (Architecture)
� ศิลปะอุตสาหกรรม (Industrial Design)



ศิศิลปะและการออกแบบลปะและการออกแบบ

การออกแบบ การออกแบบ (Design)(Design)การออกแบบ การออกแบบ (Design)(Design)
การออกแบบ (Design) คือศาสตรแหงความคิด การ

แกไขปญหาที่มีอยู เพื่อสนองตอจุดมุงหมาย และ
นํากลับมาใชงานไดอยางนาพึงพอใจ
1. ความสวยงาม (Asthetic)

2. มีประโยชนใชสอยที่ดี (Function)

3. มีแนวความคิดในการออกแบบที่ดี (Concept)



หหลกัการออกแบบลกัการออกแบบ
�� ความคิดสรางสรรคความคิดสรางสรรค โดยแทจริงแลว ความคิด

สรางสรรคเปนเรื่องที่หาคํานิยามที่สมบูรณ รอยสรางสรรคเปนเรื่องที่หาคํานิยามที่สมบูรณ รอย
เปอรเซ็นตแทบจะเปนไปไมไดเลย เพราะแตละ
คนก็มีความคิดแตละแบบ แตละสไตลหลากหลาย
กันไป แตมีนิยามที่พอจะใชอธิบายความหมายได
ครอบคลุมก็คือ " การผนวกสวนของความคิดลึก ๆ 
ภายในใจประยุกตใชแกไขปญหา แกไขโจทยและ
เงื่อนไขตาง ๆ ที่มีอยูโดยมีรูปแบบคอนขางใหมไมเงื่อนไขตาง ๆ ที่มีอยูโดยมีรูปแบบคอนขางใหมไม
ซ้ํากับสิ่งที่มีอยูแลว และมีคุณคาในการตอบโจทย
เปาหมาย หรือสิ่งที่เราตองการไดเปนอยางดี
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ประเภทการออกแบบประเภทการออกแบบ

� การออกแบบทางสถาปตยกรรม (Architecture Design) � การออกแบบทางสถาปตยกรรม (Architecture Design) 
เปนการออกแบบเพื่อ การกอสราง สิ่งกอสรางตางๆ นักออกแบบ
สาขานี้ เรียกวา สถาปนิก (Architect) ซึ่ง โดยทั่วไปจะตอง
ทํางานรวมกับ วิศวกรและมัณฑนากร โดยสถาปนิก รับผิดชอบ
เกี่ยว กับประโยชนใชสอยและความงามของสิ่งกอสราง งาน
ทางสถาปยตกรรม



ประเภทการออกแบบประเภทการออกแบบ

� การออกแบบผลิตภัณฑ .......เปนการออกแบบเพื่อการผลิต � การออกแบบผลิตภัณฑ .......เปนการออกแบบเพื่อการผลิต 
ผลิตภัณฑ ชนิดตาง ๆงานออกแบบสาขานี้ มขีอบเขตกวางขวาง
มากที่สุด และแบงออกไดมากมาย หลาย ๆ ลักษณะ นัก
ออกแบบรับผิดชอบเกี่ยวกับประโยชนใชสอยและความสวยงาม
ของผลิตภัณฑ



ประเภทการออกแบบประเภทการออกแบบ

� การออกแบบทางวิศวกรรม (Engineering Design)� การออกแบบทางวิศวกรรม (Engineering Design)

.......เปนการออกแบบเพื่อการผลติ ผลิตภัณฑชนิดตาง ๆ 
เชนเดียวกับการออกแบบผลิตภัณฑ ซึ่งมีความเกี่ยวของกัน ตอง
ใช ความรูความสามารถและเทคโนโลยีในการผลิตสูง 
ผูออกแบบคือ วิศวกร ซึ่งจะรับผิดชอบ ในเรื่องของประโยชนใช
สอย ความปลอดภัยและ กรรมวิธใีนการผลิต บางอยางตอง
ทํางานรวมกันกับนักออกแบบสาขาตางๆ ดวยทํางานรวมกันกับนักออกแบบสาขาตางๆ ดวย



ประเภทการออกแบบประเภทการออกแบบ

� การออกแบบตกแตง (Decorative Design)� การออกแบบตกแตง (Decorative Design)

เปนการออกแบบเพื่อการตกแตงสิ่งตาง ๆ ใหสวยงามและ
เหมาะสมกับประโยชนใชสอยมากขึ้น นักออกแบบเรียนวา 
มัณฑนากร (Decorator) ซึ่งมักทํางานรวมกับสถาปนกิ งาน
ออกแบบประเภทนี้ไดแก Interior Design, Exterior Design, 
Landscape Design, Display, Exhibition, การจัดบอรด ,การLandscape Design, Display, Exhibition, การจัดบอรด ,การ
ตกแตงบนผิวหนาของสิ่งตาง ๆ เปนตน ฯลฯ



ประเภทการออกแบบประเภทการออกแบบ

� การออกแบบสิ่งพิมพ (Printing Design)� การออกแบบสิ่งพิมพ (Printing Design)

.......เปนการออกแบบเพื่อทางผลิตงานสิ่งพิมพ ชนิดตาง ๆ 
ไดแก หนังสือ หนังสือพิมพ โปสเตอร นามบตัร บัตรตาง ๆ งาน
พิมพลวดลายผา งานพิมพภาพลงบนสิ่งของเครื่องใชตางๆ งาน
ออกแบบรูปสัญลักษณ เครื่องหมายการคา ฯลฯ



ประเภทการออกแบบประเภทการออกแบบ

� การออกแบบกราฟก (Graphic Design)� การออกแบบกราฟก (Graphic Design)

.......เปนการออกแบบงานดานกราฟก อาจจะออกมาในลักษณะ
ของ การผลิตสื่อที่ใชแนวคิด รูปแบบซึ่งมีการใชรูปภาพ 
ตัวอักษร นาํมาจัดองคประกอบใหนาสนใจ มีการใชสี สวยงาม 
บางครั้งอาจสอดแทรกเทคนิคโปรแกรมคอมพิวเตอร (effect) 
สามารถนาํไปใชเปนสื่อในการนาํเสนอ การออกแบบแผนภูมิ สามารถนาํไปใชเปนสื่อในการนาํเสนอ การออกแบบแผนภูมิ 
แผนภาพ สถิติ ภาพโฆษณา การตูน ลกูโลก-แผนที่ การจัดปาย
นิเทศ การจัดนิทรรศการ สื่อมัลติมีเดีย สื่อกราฟกในโทรทัศน สื่อ
สําหรับงานวิจัย ตามจุดมุงหมายของชิ้นงานในแตละครั้ง 
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